Deskové a karetni hry k ptujéovani domu
Katalog platny k 1. 8. 2023

e Hry si muze pujcit Ctenar, ktery nema v knihovné
nevyrizené pohledavky.

e Hry se pujcuji na dobu jednoho mésice. Neprodluzuji se.
Po prekroceni vypujcni lhaty plati sankce 2 K¢ za kazdy
den prodleni.

e Ctenar zodpovida za vraceni viech dilkd hry; pfi jejich
poskozeni nebo ztraté sezene nahradni dilky.

e Kazda hra obsahuje kartu s informacemi o hre
a pravidla.

e Hry se vraceji u vypujcniho pultu détského oddéleni;
nikoli na recepci nebo do biblioboxu. Pri vraceni je treba
zkontrolovat vsechny soucasti hry, proto pocitejte
s dostatecnym casem na pujceni a vraceni:

e Hry se pujcuji a vraceji v oteviraci dobé
- po-pa nejpozdéji do 17.00,
- v soboty se pouze pujcuji a to mezi 9. a 10. hodinou.



Deskové a karetni hry k pijéovani domu

Seznam her je aktualni k 1. 8. 2023
Hry jsou sefazeny podle doporuceného véku hracu.

Nazev hry Pocet hracu Vék Herni doba
4 zviratkové hry 2-4 od 3 let 20 min.
Minions: The Rise of Gru (Cerny Petr) 3-6 od 3 let 10 min.
Pexetrio: Povolani 1-5 od 3 let 30 min.
Pexetrio Plus: Savci 1-5 od 3 let 30 min.
4 dobrodruzné hry 2-4 od 4 let 20 min.
50 veselych her na cesty 2-8 od 4 let 15 min.
Déti z Carcassonne 2-4 od 4 let 20 min.
Didakticka logopedicka hra 2-6 od 4 let 20 min.
Kocka Karla 3-6 od 4 let 15 min.
Kvarteto Hrady a zdmky CR a SR 2-4 od 4 let 10 min.
Mlsné mysky 2-4 od 4 let 20 min.
Sneti zavody 2-4 od 4 let 15 min.
4 cestovatelské hry 2-4 od 5 let 20 min.
Barvinek 2-8 od 5 let 10 min
Goblici jedlici 2 od 5 let 5 min.
Chodi pesek okolo 2-5 od 5 let 20 min.
Chytré pexeso: pohadky 1+ od 5 let 10 min.
Kulisak 2-4 od 5 let 20 min.
Monopoly Junior 2-4 od 5 let 120 min.
Monopoly Junior: Elektronické

bankovnictvi 2-4 od 5 let 120 min.
Noemova archa 1 od 5 let 20 min.
4 ptirodovédné hry 2-4 od 6 let 20 min.
50 nasich kvétin 1 od 6 let 15 min.
50 nasich lesnich zvirat 1 od 6 let 15 min.
50 nebeskych objekt( 1 od 6 let 15 min.
50 plemen psi 1 od 6 let 15 min.
50 veselych her do auta 2-8 od 6 let 15 min.
Bytroocko 2-6 od 6 let 10 min.
Déjiny ¢eského udatného naroda 2-6 od 6 let 20 min.
Didakticka deskova hra - od abecedy po

paroveé hlasky 2-6 od 6 let 20 min.
Didakticka deskova hra - Tvrdé a mékké

souhlasky a pravopis u/u/l 2-6 od 6 let 20 min.
Jurska svaca 2 od 6 let 15 min.
Kangaroo (Kang-a-Roo) 3-6 od 6 let 10 min.
Lovci mamut( 2-6 od 6 let 20 min.




Sedm draki 2-5 od 6 let 15 min.
Story Cubes 2-20 od 6 let 10 min.
Stastny candat (zub&g) 3-6 od 6 let 2 min.
Jurska véca 2 (4) od 7 let 15 min.
Kocici klub 2-4 od 7 let 30 min.
Kohouti namluvy 2-6 od 7 let 10 min.
Machi Koro 2-4 od 7 let 30 min.
Majesty 2-4 od 7 let 40 min.
Muza 2-12 od 7 let 35 min.
Play! 2-6 od 7 let 40 min.
Vybusna kotatka 2-5 od 7 let 15 min.
Activity (junior) 3-16 od 8 let 30 min.
Bilé historky 2-20 od 8 let 20 min.
Costa Rica 2-5 od 8 let 45 min.
Draci srdce 2 od 8 let 20 min.
Duch! 2-8 od 8 let 20 min.
Halali 2 od 8 let 20 min.
Hvézdokupy 2-6 od 8 let 20 min.
Jak jako jak? 2-6 od 8 let 20 min.
Kingdomino 2-4 od 8 let 15 min.
Lama 2-6 od 8 let 20 min.
Maly princ 2-5 od 8 let 20 min.
Memoarr! 2-4 od 8 let 15 min.
Milostny dopis 2-4 od 8 let 15 min.
Minutova fise 2-5 od 8 let 8 min.
Monopoly 2-8 od 8 let 180 min.
Na draté 2-4 od 8 let 20 min.
Noe 2-5 od 8 let 30 min.
Port Royal 2-5 od 8 let 30 min.
Prase v prestrojeni 1-4 od 8 let 15 min.
Sabotér 3-10 od 8 let 30 min.
Sagrada 1-4 od 8 let 40 min.
Slovopad! 2-4 od 8 let 20 min.
Spici kralovny 2-5 od 8 let 10 min.
Timeline: klasik 2-6 od 8 let 15 min.
Timeline: vynélezy 2-6 od 8 let 15 min.
Timeline: udalosti 2-6 od 8 let 15 min.
Ubongo 2-4 od 8 let 30 min
Up the Rock 2-4 od 8 let 30 min.
V kostce! Dinosaufi 4-8 od 8 let 10 min.
V kostce! Svét 4-8 od 8 let 10 min.




Zelené historky 1-20 od 8 let 20 min
Zlaté historky 1-20 od 8 let 20 min
Pictomania 3-6 od 9 let 30 min.
Red7 2-4 od 9 let 30 min.
Carcassonne 2-4 od 10 let 45 min.
Citadela 2-7 od 10 let 45 min.
Cesko Junior: Otazky a odpovédi 2-6 od 10 let 45 min.
Desitka 2-8 od 10 let 20 min.
Doba kamenna 2-4 od 10 let 60 min.
Dominion 2-4 od 10 let 30 min
Dostihy a sazky 2-6 od 10 let 60 min.
Kanagawa 2-4 od 10 let 45 min.
Kde lezi Uppsala 2-6 od 10 let 45 min.
Na kridlech 1-5 od 10 let 70 min.
Nox 2-6 od 10 let 20 min.
Osadnici z Katanu, rychld karetni hra 2-4 od 10 let 45 min.
Pandemic 2-4 od 10 let 45 min.
Rivalové 2-6 od 10 let 30 min.
Strelené kachny 3-5 od 10 let 20 min.
V hlavni roli 2-6 od 10 let 30 min.
World of Tanks: Rush 2-5 od 10 let 30 min.
Zachranari 1-6 od 10 let 45 min.
Zakazany ostrov 2-4 od 10 let 30 min.
Party Alias: Velka sazka 4-8 od 11 let 45 min.
1989 - Usvit svobody 2 od 12 let 120 min.
Aktivity Knock out 4-16 od 12 let 30-60 min.
Cerné historky 2-20 od 12 let 20 min.
Ex Libris 1-4 od 12 let 60 min.
Kryci jména 2+ od 12 let 15 min.
Kryci jména - Kodovi imena 2+ od 12 let 15 min.
Kryci jména Duet 2 od 12 let 15 min.
Nekrm kachnu 4-6 od 12 let 45 min.
Obludarium 2-5 od 12 let 45 min.
Pohadkova mista (védomostni pexeso) |2-8 od 12 let 10 min.
Splendor MARVEL 2-4 od 12 let 30 min.
Unikovka: Zavod s ¢asem 1-6 od 12 let 60 min.
Véc&na zima: Paleoindiani 1-4 od 12 let 60 min.
Vécna zima: Predci (Rozsifeni) od 12 let

Divukraj 1-4 od 13 let 80 min.
Hra o triny: Pobocnik krale 2-4 od 14 let 30 min.
Lotfi: Rigor mortis 2-6 od 14 let 40 min.




AUTORs HRY:
Ted Torgerson'& Jason Matthews

MINDOK

1989 - Usvit svobody

Pocet hracu: 2
Doporuceny vék: od 12 let
Herni doba: 120 min
Herni svét: Soucasnost
Herni kategorie: strategie

Hra je simulaci konce studené valky r. 1989. Béhem
tohoto prekvapujiciho roku série demokratickych revoluci
ukoncila 40 let nadvlady Sovétského Impéria ve vychodni
Evropé. 1989 simuluje politické, socialni a ekonomické
aspekty této revoluce. Tato hra pouziva znamy "card
drive system" podobné jako hra Twilight Struggle (dale
jen TS). Jeden hrac hraje za komunisty. Na zacatku hry
drzi nezpochybnitelnou moc nad sesti narody Varsavské

smlouvy. Bude muset pouzit rozlicné strategie, od drtivého potlaceni neshod az po nabizeni
Ustupkl, aby obstal v souboji o udrzeni svého impéria. Druhy hrac hraje za demokraty.
Cilem disidentl je vytvorit civilni spole¢nost mimo kontrolu komunistického rezimu.

4 cestovatelské hry

Pocet hracu: 2-4
Doporuceny vék: od 5 let
Herni doba: 20 min.
Herni svét: Soucasnost
Herni kategorie: rodinna

Hry pro predskolaky a malé skolaky, pri kterych zabavnou
cestou ziskaji zakladni ZEMEPISNE znalosti. PFi jejich
hrani vznika prostor pro vytvareni vlastnich pribéhd

a vzajemnému spickovani.

Zakladni princip her je zalozen na nahodném hodu
kostkou, ale mincové Zetony prinaseji do hry moznost
taktizovat a rozhodovat se. Vsechna pravidla jsou

intuitivni a primo vepsana do planu nebo vedle. Soubor her je vyroben jako klasické
leporelo z kasirovaného kartonu silného 2 mm.

Soucasti baleni je sacek z netkané textilie s drevénou kostkou a 4 figurkami a sada zetond
z tvrdého kartonu. Hra je skladna a vyborné se hodi na cesty.



4 dobrodruzné hry

Pocet hraca: 2-4
Doporuceny vék: od 4 let
Herni doba: 20 min.
Herni svét: soucasnost
Herni kategorie: rodinna

Leporelo obsahuje 4 originalné ilustrované hry rdzné
narocnosti pro predskolaky a malé skolaky. Hlavnim
smyslem her je spolecna zabava a motivace k hravému
uceni MATEMATIKY a PiSMENEK.

[t 4 prirodovédné hry

Pocet hraca: 2-4

Doporuceny vék: od 6 let

- Herni doba: 20 min

Lo e > Herni svét: zviratka
Herni kategorie: rodinna

Lucie Ernestovd

Hry pro malé skolaky, které zabavnou cestou seznamuji

déti se svétovymi zviraty, evoluci a evropskymi ptaky.

PFi jejich hrani vznika prostor pro vytvareni vlastnich

‘ o pribéhu. Leporelo je kaSirované na kartonu a pri plném
= rozlozeni ma velikost 98 x 34 cm.

1kostka




4 zviratkové hry

3tiet
10-30 min.
2-4 hrdél

Pocet hraca: 2-4
Doporuceny vék: od 3 let
Herni doba: 20 min.
Herni svét: zviratka
Herni kategorie: rodinna

Stolni hry pro predskolaky a malé skolaky, které
zabavnou cestou seznamuji déti s domacimi, divokymi i
exotickymi zviraty. Vsechny hry maji jednoducha pravidla
a vse, co potrebujete, je jen figurka pro kazdého hrace

a kostka, které jsou soucasti leporela.

f\ # 50 na‘S'iCh kVétin
nasich

v ge Pocet hracua: 1+

50 kve’nn any V&

Doporuceny vék: od 6 let
Herni doba: 15 min.

Herni svét: soucasnost
Herni kategorie: vzdélavaci

Diky kartam v této krabic¢ce zvladnete hravé urcit 50
nasich kvétin. Na kartach najdete kvizovou otazku,
nazornou ilustraci, zakladni informace a také nékolik
zajimavosti. Idealni pravodce pro vsechny milovniky
prirody!




50 nasich lesnich zvirat

/i g nasnch# . Lo
|ES|'\ICh Pocet hracu: 1+
50 ZVIra'l' Doporuceny vék: od 6 let
Herni doba: 15 min.

Herni svét: soucasnost
Herni kategorie: vzdélavaci

Diky kartam v této krabicce zvladnete hravé urcit 50
zvirat, Zijicich ve volné prirodé. Na kartach najdete
kvizovou otazku, nazornou ilustraci, zakladni informace
a také nékolik zajimavosti. Idealni prdvodce pro vsechny
milovniky prirody!

;. 50 nebeskych objektl

hebesky Ch Pocet hraci: 1+
50 ObJEkTU B Doporugeny vék: od 6 let
Herni doba: 15 min.
Herni svét: soucasnost
Herni kategorie: vzdélavaci

objevujte a urcujte

Diky kartam v této krabic¢ce zvladnete hravé urcit 50
nebeskych objekt( - planet, hvézd i souhvézdi.

Na kartach najdete kvizovou otazku, nazornou ilustraci,
zakladni informace a také nékolik zajimavosti. Idealni

: «;ﬁ& pravodce pro vsechny milovniky prirody!

" MINDOK




50 plemen psti

Pocet hraca: 1+
Doporuceny vék: od 6 let
Herni doba: 15 min.

Herni svét: soucasnost
Herni kategorie: vzdélavaci

Diky kartam v této krabicce zvladnete hravé urcit 50
plemen psu. Na kartach najdete kvizovou otazku,
nazornou ilustraci, zakladni informace a také nékolik
zajimavosti. Idealni privodce pro vsechny milovniky
prirody!

50 veselych her do auta

Pocet hracu: 2-8
Doporuceny vék: od 6 let
Herni doba: 15 min.

Herni svét: soucasnost
Herni kategorie: vzdélavaci

Nemate moc radi dlouhé cesty autem? Namackani mezi
sourozenci a taskami, dlouhé hodiny v dopravni zacpé

a uz asi stokrat jste hrali slovni kopanou? Na dalsi cesty
se vsak mlzete tésit! Tato krabicka ukryva 50 her,
hadanek a napadu, diky kterym se vSechny budouci cesty
zmeéni v hezky v zazitek! Milé maminky a mili tatinkové,
neobavejte se, Ze se cestou budete nudit: Nékteré hry

si prece mlzete zahrat s détmi!




50 veselych her na cesty

Pocet hracu: 2-8
Doporuceny vék: od 4 let
Herni doba: 15 min.

Herni svét: soucasnost
Herni kategorie: vzdélavaci

Konec nudy na dlouhych cestach! Tato sbirka
jednoduchych a zabavnych her vam nabizi skvélé
zpUsoby, jak si zkratit pomalu béZici Cas pri cestovani.
Na kazdé karté v tomto baleni, které se snadno vejde
do kazdého zavazadla, najdete jednu prijemnou hru
pro jednoho ¢i vice hracd. Ceka vas zabavné vypravéni
WINTEEAN  pribéhd, poditani, premysleni, hadani a dalsi ¢innosti
zahanéjici nudu. Zazijte skvélou zabavu pri cestovani!

Activity Junior

Pocet hraca: 3-16
Doporuceny vék: od 8 let
Herni doba: 30 min.
Herni svét: soucasnost
Herni kategorie: party

a éas%éii o

v ALCB rukou a nohou —

Vsad’ na rychlost - Cas tlaci. Musis uhadnout vzdy dva pojmy béhem jedné minuty, béhem
které zapojis hlavu, ruce i nohy. Jde o to, co nejrychleji popsat, predvést nebo namalovat
dané pojmy tak, aby je tvi spoluhraci uhodli.



Activity Knock out
Pocet hraca: 4-16
Doporuéeny vék: od 12 let
Herni doba: 30-60 min.
Herni svét:

Herni kategorie: party

Activity Knock Out je varianta proslulé party
hry, ktera je zamérena na hadani slov. Hozené
kostky urcuji pismena, ze kterych musi vas tym
sestavit pojmy. Ty pak musi tym protihracu
slovy popsat a uhodnout.

Barvinek

Pocet hraca: 2-8
Doporuceny vék: od 5 let
Herni doba: 10 min.

Herni svét: abstraktni
Herni kategorie: postrehova

Jak se Barvinek hraje? Opravdu jednoduse: Dvé karticky

s obrazky se obrati a polozi se doprostred stolu. Neni
dulezité, které dvé karticky se nahodné vytahnou

a obrati. Na kazdé karticce je vzdy pouze jeden predmét,
ktery je Uplné stejny jako predmét na druhé karticce
(nikdy jich neni vice ani méné). Tento predmét je treba
co nejrychleji najit. Hrac, ktery bude na konci vlastni
vétsinu karticek s obrazky, se stane vitézem.



Bilé historky

Pocet hracu: 2-20
Doporuceny vék: od 8 let
Herni doba: 20 min.

50 stragideinjch hadanek (/) Herni svét: souasnost
o nadpfirozenych jevech —
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(—r Herni kategorie: vypravéci

| V Bilych historkach vystupuji duchové a dalsi tajemné

: bytosti. Hraci se snazi zrekonstruovat celou historku
- pomoci otazek, na které jim moderator odpovida pouze
"ano" nebo "ne". Strasidelna hra na jakoukoliv oslavu,

k vodé nebo treba na cestu autem.

Bystroocko

Pocet hraca: 2-6
Doporuceny vék: od 6 let
Herni doba: 10 min.
Herni svét: abstraktni
Herni kategorie: party

Bystroocko je rychla postrehova hra. Cilem hry
je co nejrychleji tocit kolem a nalézt symbol,
ktery se shoduje s kartou. Hraci otoci horni
kartu z balicku a prohlédnou si obrazek. Pak
zacnou otacet kolem v libovolném sméru,
dokud neobjevi obrazek v jednom z okének.
Kdyz se otoci karta zelena, hleda se na
zeleném kole. Kdyz Cervena, tak na cerveném

kole. Hrac, ktery jako prvni najde obrazek na svém kole, ziskava kartu jako trofej. Poté
hraci pokracuji otocenim dalsi horni karty z balicku.



Carcassone

Pocet hraca: 2-4
Doporuéeny vék: od 10 let
Herni doba: 45 min.

Herni svét: kolonizace
Herni kategorie: strategie

Jihofrancouzské mésto Carcassonne je povéstné svym
jedinecnym opevnénim, které se vyvijelo od rimskych
dob az po Casy rytird. Hraci se vydavaji se svou druzinou
na cesty a louky, do mést a klastert, aby hledali stésti
kolem Carcassonne. Vzhled krajiny je v jejich rukou

a strategické rozmisténi druzinikd, at’ uz sedlaku, lupicd,
mnich( nebo rytifl, urcuje cestu k Gspéchu. Hradi
vykladaji jeden po druhém karty s motivem krajiny.
Vznikaji cesty, mésta, louky a klastery, na které mohou
hraci umistit své figurky, aby sbirali body. Body

se zapocitavaji jak v prubéhu hry, tak na jejim konci, a proto je vitéz znam az

po konecném scitani.

> » » 2 D

| Alicadela
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Citadela

Pocet hraci: 2-7
Doporuéeny vék: od 10 let
Herni doba: 45 min.

Herni svét: fantasy

Herni kategorie: karetni

Hra s prekrasnou grafikou karet. Cilem hracl je postavit
své mésto z karet staveb. Za kazdou kartu musi ale
zaplatit zlatem. K nému se mohou dostat pomoci dalsich
karet hrdind. Kazdy z osmi hrdint (mordyr, zlodéj, mag,
kral, knéz, kupec, stavitel a zoldnér) ma urcité silné a
slabé stranky, které hrac béhem tahu vyuziva. Je také
dulezité skryt svoji totoznost pred protihraci a odhadnout
jejich strategii. Hrac, ktery na konci hry vlastni nejvice
obodované mésto, vyhrava. Hru lze hrat ve velmi
riznorodém poctu hraca.
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Costa Rica

Pocet hraca: 2-5
Doporuceny vék: od 8 let
Herni doba: 45 min.
Herni svét: soucasnost

; Herni kategorie: rodinna

Ve hre Costa Rica se hraci stanou vedoucimi
zoologické expedice v exotické dzungli stredni
Ameriky. Cilem hracd je prozkoumat co
nejvice novych zivocisnych druht, v éemz jim
budou branit pocetni obtizni tropic¢ti moskyti.

B S e e

Cerné historky

Pocet hraca: 2-20
Doporuceny vék: od 8 let
Herni doba: 20 min.

Herni svét: soucasnost
Herni kategorie: vypravéeci

Cerné historky jsou zapeklité, morbidni a mysteriézni
zahady pro teenagery a dospélé s jakymkoliv vztahem
k hram. Hraci se v této spolecenské hre snazi
zrekonstruovat celou historku pomoci otazek, na které
jim moderator odpovida pouze "ano" nebo "ne".
Strasidelna hra na jakoukoliv party, k vodé nebo treba
na cestu autem.



Cesko Junior: Otazky a odpovédi
Pocet hracu: 2-6

Doporuceny vék: od 10 let

Herni doba: 45 min.

Herni svét: soucasnost

Herni kategorie: znalostni

Zabavna hra pro zvidavé Cechy. Jak dobfe
vlastné znate Ceskou republiku? Tato hra
navazuje na hru Cesko - Otazky a odpovédi.
Varianta Cesko junior je tvorena z novych 1200
otazek, které tak umozni hru hrat i celym
rodinam, vcéetné mladsich déti jiz od deseti
let.

SPOLEC NSKA
2 00
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Déjiny ceského udatného naroda
Pocet hraca: 2-6

Doporuceny vék: od 6 let

Herni doba: 20 min.

Herni svét: historie

Herni kategorie: vzdélavaci, rodinna

Jedna se o stolni deskovou hru, pri které procestujete
nasi historii od lovcl mamutt do soucasnosti a zaroven
se pri ni velmi pobavite. Hra je urcena pro celou rodinu,
nebo pro rizné détské kolektivy (druziny, knihovny

a podobné).




Desitka6é

Pocet hraca: 2-8

Doporuceny vék: od 10 let

Herni doba: 20 min.

Herni svét: abstraktni

Herni kategorie: vzdélavaci, party

Desitka je védomostni hra zcela nového typu.
Ve hre je 200 okruht, 2000 otazek a 2000
moznych odpovédi. To vSe je v kompaktnim
baleni zvaném smartbox s pocitadly bodd
a zetony odpovédi. Cilem hry je spravné
odpovédét na danou otazku, ziskat vitézné
200 okrul body a zbytecné neriskovat. Vitézem je ten,

e ,tézekaodpovédl MINDOK kdo i 7iska al % 20 bodc

prvni ziska alespon odu.

Déti z Carcassonne
]]Qt] A Pocet hracua: 2-4
Gf’cqssonne Doporuceny vék: od 4 let
Herni doba: 20 min.
Herni svét: stredovék

Herni kategorie: strategie

Hra Déti z Carcassonne je navrzena jako détska varianta
hry Carcassonne urcena pro 2-4 déti od 4 let. V barevné
krabici najdete pro kazdého hrace osm drevénych figurek
v prislusné barvé a pak 36 Ctvercovych karet mapy okoli
mésta Carcassonne. Jsou podobné tém z klasického
Carcassonne, ale jsou vétsi, pevnéjsi a i jejich grafika
odpovida détské verzi. Cilem hry je zbavit se vSech svych
figurek. Hraci si postupné berou jednotlivé ctverce mapy
a prikladaji je ke stavajici mapé. Narozdil od "dospélého”
Carcassonne, jde zde vsak pouze o skladani cest. Po cestach se prohanéji déti oblecené

v prislusnych barvach. V okamziku, kdy je cesta ukoncena, si hraci na obrazky déti na cesté
polozi figurku prislusné barvy. A ten, kdo prvni umisti vSechny své figurky na mapu,
vyhrava.




—_ Didakticka deskova hra - od abecedy po
oamcis s S =W parové hlasky

OD ABECEDY - e v s vo

PO PAROVE HLASKY = e\l Pocet hracu: 2-6

' Doporuéeny vék: od 6 let

Herni doba: 20 min.

Herni svét: soucasnost

Herni kategorie: vzdélavaci

Deskova hra urcena do hodin ceského jazyka
nebo k zabavnému domacimu procvicovani.

oy Didakticka deskova hra - Tvrdé a mékkeé
E S e souhlasky a pravopis u/u/a
‘ st R = Pocet hracu: 2-6
Doporuceny vék: od 6 let
Herni doba: 20 min.
Herni svét: soucasnost
Herni kategorie: vzdélavaci

Deskova hra urcena do hodin ceského jazyka
nebo k zabavnému domacimu procvic¢ovani.

Didakticka logopedicka hra
Pocet hracu: 2-6

Doporuceny vék: od 4 let
Herni doba: 20 min.

Herni svét: soucasnost

Herni kategorie: vzdélavaci

Zibavni didakticks hra
pro 2 - 6 hracu.

Hra pro rozvoj slovni zasoby, grafomotoriky,
zrakového a sluchového vnimani,
matematickych predstav.




Divukraj

Pocet hraca: 1-4
Doporuéeny vék: od 13 let
Herni doba: 80 min.

Herni svét: fantasy

Herni kategorie: strategicka

Novy rok zacina... Podél proudu reky a mechem
pokrytych strani, pod korunami vysokych
stromu lezi Divukraj. V ném spokojené zije
narod lesnich tvord. Jiz od dob slavného
dobrodruha Krovina Chvistka, jenz pred
davnymi Casy toto skryté kralovstvi objevil,
zde tato spolecnost pod vétvemi Prastromu
Zije a vzkvéta. Ubéhlo jiz mnoho let a nastal
cas, aby byla zalozena nova mésta na novych
Uzemich. Ty vedes jednu ze skupin, ktera ma za Ukol mésto vystavét. Musite postavit
mnoho budov, setkat se s barvitymi obyvateli a byt svédky ¢etnych udalosti - bude to
narocny rok. Stihnete vse dokoncit, nez napadne prvni snih? Nechte se vtahnout prekrasnym
svétem Divukraje - kdo do néj jednou vstoupi, jiz nikdy nebude chtit odejit. Ve strategické
deskové hre Divukraj budou hraci posilat své zvireci pomocniky na riizna mista na hernim
planu, aby ziskali suroviny. Suroviny budou pouzivat k vykladani karet pred sebe, ¢imz
budou budovat své vlastni lesni mésto.

Doba kamenna

Pocet hracu: 2-4

Doporuéeny vék: od 10 let
Herni doba: 60 min.

Herni svét: historie

Herni kategorie: budovatelska

Pomalu konci doba kamenna. V case, kdy se lidska
civilizace zacina rozvijet, neni lehké zit. A coz teprve byt
hlavou spolecenstvi, kdy mam zodpovédnost za preziti
celého kmene. V této obtizné dobé neni lehké
rozhodovat o tom, kde pro kmen obstarat jidlo, jestli
vyrazit na lov nebo obdélat prvni primitivni pole s obilim.
Zbude dost muzd, aby se mohli vydat tézit suroviny

na stavbu vesnice a nebo mohu mladé dvojici odpustit
praci, kdyz se postaraji o nového prislusnika kmene? Jako
nejstarsi a nejmoudrejsi mam za povinnost postarat se i o civilizacni rozvoj celého kmene

a provést svij kmen Uspésné dobou kamennou az k Usvitu doby bronzové.




Dominion

Pocet hraca: 2-4

Doporuéeny vék: od 10 let
Herni doba: 30 min

Herni svét: Stredovék

Herni kategorie: budovatelska

Systém této spolecenské hry napodobuje
mechanizmus sbératelskych karetnich her,

ve kterych si sami skladate své herni balicky.
Ve hre Dominion se tak déje v podstaté

v kazdém kole, kdy se rozhodujete, které karty
z dostupnych deseti si koupite a budete je
moci v dalSich kolech pouzit. Neustale tak
vytvarite svij vlastni "balicek” a s jeho pomoci
se snazite ziskat co nejvice vitéznych bodu.
Kazdou hru si mdzete pripravit jinak, protoze z 25 dostupnych bali¢ki akcénich karet si

na zacatku hry vybirate pouze 10. A pouze karty z téchto deseti bali¢k(l jsou vam ve hre
dostupné. Diky tomu si v prabéhu jednoho odpoledne muzete zahrat nekonfliktni

a prijemnou hru a ihned poté i litou rez o body a i celkovou vyhru.

Dostihy a sazky

Pocet hracu: 2-6
Doporuéeny vék: od 10 let
Herni doba: 60 min.

Herni svét: soucasnost
Herni kategorie: rodinna

Dostihy a Sazky jsou variantou jedné

z mezinarodné nejslavnéjsich her - Monopoly.
Téma z Monopold, tj. trh s nemovitostmi,
transformuje do atraktivniho dostihového
prostredi. Hraci tak predstavuji obchodniky

s konmi, kteri se s nimi UCastni zavod( a sazeji
si na jednotlivé dostihy. Cilem je vydélat co
nejvice penéz, resp. zistat co nejdéle ve hre.




Riidiger Dorn

DraCi Srdce

Draci srdce

Pocet hracu: 2
Doporuceny vék: od 8 let
Herni doba: 20 min.
Herni svét: fantasy

Herni kategorie: karetni

Draci srdce ma jednoducha pravidla, ale nuti
hrace neustale premyslet a odhadovat Umysly
protihrace.

Zakladni princip je jednoduchy. Hraci
odkladaji karty na urcena policka na hracim
planu. Pokud zahrana karta umoznuje ziskat
néjaké na plan drive polozené karty (napr.
Pri zahrani karty trolla ziskava vsechny karty
princezny lezici na hracim planu), hrac si je

vezme a odlozi stranou. Na konci hry si hraci spocitaji hodnotu takto ziskanych karet,

ke které si pripocte 3 body hrac, ktery ma u sebe figurku draka. Na nékterych policcich je
potreba docilit k zisku karet urcitého mnozstvi karet. Napriklad lovkyné ulovi vsechny draky
pouze, kdyz jsou na misté jiz tfi. lhned po lovu navic odejdou na breh cekat na flotilu
slozenou ze tri lodi. Hraci smi zahrat ve svém tahu i vice stejnych karet soucasné, takze
odhadnout moznosti soupere neni vibec jednoduché. Diky dobre namichané kombinaci
nahody a hracskym uménim vas Draci srdce bude bavit jak s détmi, tak i partnerem ci

partnerkou.

Duch!

Pocet hraca: 2-8
Doporuceny vék: od 8 let
Herni doba: 20 min.

Herni svét: abstraktni
Herni kategorie: postrehova

Duch je velmi jednoducha a svizna hra. Mizete
si hru zahrat ve dvou, ale také az v osmi
hracich. Kazdy z hracud se snazi byt co
nejrychlejsi a ukoristit ze stolu nejrychleji
spravny predmét. Predmétl je 5 a pomoci
vyloZené karty musite co nejrychleji
vyhodnotit co z predmétu vzit.



zapovédélo!
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Ex Libris

Pocet hraca: 1-4
Doporuéeny vék: od 12 let
Herni doba: 60 min.

Herni svét: fantasy

Herni kategorie: rodinna

Ve hre Ex Libris se spolu s ostatnimi hraci
stavate obcany pohadkového mésta, kteri
usiluji o post Velkého knihovnika.

Musite prokazat, ze jste opravdovi znalci knih.
Vyhrat mdze jen ten, kdo ma ve své sbirce
nejen vyznacné svazky, ale zaroven je schopen
vsechny knihy perfektné usporadat a ulozit

do bytelnych polic. Nemluvé o tom, ze spravny
knihovnik nevlastni knihy, které mésto

Goblici jedlici

Pocet hraca: 2

Doporuceny vék: od 5 let
Herni doba: 5 min.

Herni svét: abstraktni

Herni kategorie: strategicka

Goblici jedlici je logicka hra, ve které se hraci
snazi vytvorit jako prvni radu tri svych
gobliku.Vitézi ten hrac, ktery jako prvni
sestavi radu tfi goblik(i své barvy. Rada mize
byt utvorena na délku, na Sirku nebo

po Uhlopricce.



Halali

Pocet hracu: 2
Doporuceny vék: od 8 let
Herni doba: 20 min.
Herni svét: Zviratka
Herni kategorie: logicka

~ Rupi HorFFmANN

ol a“

abavny lov pro dva hraé

Jeden hrac hraje za myslivce a drevorubce,
druhy za lisky a medvédy. Cilem hry je ulovit
nepritele a neutralni Ucastniky lovné sezony.
Vsechny karty jsou rozlozeny na hernim planu
licem doll a postupnym odkryvanim a
Q posouvanim téchto karet se hraci snazi ulovit
e nejvice ern% llaod,ovan’{/vch obyvlaEelﬁ tohoto
lesa. Pokud chtéji mit hraci stejne sance, je
nejlepsi odehrat dvé hry, pokazdé za jinou

stranu a vysledky obou her secist.

Hra o triiny: Pobocnik krale
Pocet hraca: 2-4

Doporuceny vék: od 14 let
Herni doba: 30 min.

Herni svét: fantasy

Herni kategorie: karetni

Vyznamné rody Zapadozemi se shromazdily v
Kralové pristavisti na honosny turnaj a hostinu.
Zapadozemsky lid pricestoval ze vsech koutl
Sedmi kralovstvi, aby vzdal hold krali i jeho
] vznesenému dvoru. | vy jste urazili dlouhou
ﬁ?foh?a; jﬂ:r‘;g‘; cestu ve své touze stat se Pobocnikem krale!
1o Sl Vasim ukolem ve hre Hra o Trdny: Pobocnik
krale bude ziskavani vlivu mocnych rodl a to
pomoci mistra naseptavacu, Varyse. Ten chodi a naseptava Vase jméno vyznamnym
osobam, aby pro vas zajistil jejich podporu.




mazete hric
| VE TME!!

Reinhard Staupe
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Hvézdokupy

Pocet hracu: 2-6
Doporuceny vék: od 8 let
Herni doba: 20 min.
Herni svét: abstraktni

HVEZDOKLIPY Herni kategorie: logicka

Hra plna hvézd

Hraci se snazi béhem hry umistiovat na oblohu
(herni plan) hvézdy a tim utvorit své
souhvézdi. Jak to ale dopadne, kdyz se o to
snazi vsichni hraci? Hru je mozné po nasviceni
hernich dilt hrat i potmé!

Chodi pesek okolo

Pocet hraca: 2-5
Doporuceny vék: od 5 let
Herni doba:20 min.

Herni svét: abstraktni
Herni kategorie: pamétova

Zabavna karetni hra, ktera dokonale procvici pamét’ déti
i dospélych. Nejprve si kazdy z hracd peclivé zapamatuje
predméty na osmi kartach, které se polozi licem dold.
Poté se na cestu vypravi pesek. Pohybuje se od jedné
karty ke druhé. Vzdy, kdyz se pesek zastavi, musi hrac,
ktery je na radé, uhodnout predmét na karté. Do hry
stale prichazeji nové a nové predmeéty, které je treba
sledovat a dobre si pamatovat.



zohlednuje vék déti.

MINDOK

Chytré pexeso: pohadky
Pocet hraca: 1x
Doporuceny vék: od 5 let
Herni doba: 10 min.

Herni svét: pohadky

Herni kategorie: pamétova

Chytra pexesa Kvido jsou jednoduché hry,
vychazejici z principu védomostnich pexes
prizpusobenych détem predskolniho a mladsiho
skolniho véku. Déti pri hre nehledaji dva
stejné obrazky, ale dvé informace, které

k sobé patri (spojuji je vyznamové spolecné
véci). Pexeso rozviji u déti pozornost, pamét
a logické uvazovani. Kazdé pexeso ma 20 paru
v krasném grafickém zpracovani, které

POHADKY

B

Jak jako jak?

Pocet hraca: 2-6
Doporuceny vék: od 8 let
Herni doba: 20 min.
Herni svét: zviratka
Herni kategorie: party

Ve hre Jak jako jak? se budou hraci predhanét kdo vidél
jaké mysteridzni Zivocichy vysoko v horach. Cemu se ale
zde da vérit? Kazdy hrac zde obdrzi pét karet a na kazdé
z nich bude jedno z péti zvirat v poctu 1, 2 nebo 3 kus(.
Zacinajici hra¢ umisti na stil obrazkem dold jednu ze
svych karet a prohlasi napriklad "Spatfril jsem tam
jednoho jaka.". Poté si dobere novou kartu. Dalsi hrac
na tuto kartu stejnym zplGsobem polozi jednu ze svych

a zvysi domnélou hodnotu své karty tim, Ze vyhlasi to samé zvire ve vyssim poctu ¢i zvire
vyssi velikosti. Karty v tomto balicku reprezentuji zvirata, ktera se skutecné v okoli
potuluji. Hra takto pokracuje po sméru hodinovych rucicek, dokud jeden z hracd neobvini
jiného z toho, ze blafuje a otoci vrchni kartu balicku. Pokud na otocené karté neni alespon
tolik zvirat kolik bylo receno ¢i mensi zvire nez bylo receno, blufujici hrac si vezme k sobé
cely balicek jako trest. Pokud vsak podminky byly splnény, bere si balicek hrac, jez

se snazil obvinit jiného.



Jurska svaca

Pocet hracu: 2

Doporuceny vék: od 6 let
Herni doba: 15 min.

Herni svét: zviratka

Herni kategorie: strategicka

Jurska svaca je dinosauri hra pro dva. Hraci presouvaji
figurky bylozravych brontosaur( jako na sachovnici do
krajnich oblasti, kde si nacpou sva bricha. Kromé chutné
travy ¢ekaji brontosaury také Zetony s rdznymi efekty.
Nékteré mohou napriklad povolat masozravého T-rexe,
ktery mize vyhnat souperovy brontosaury ze hry. Cilem
je nasbirat co nejvice Zetonu travy, za které hraci obdrzi
na konci hry body. Kazdy se musi mit na pozoru, aby
masozravy T-rex nepozral vsechny jeho byloZravce, jinak
prohraje!

Jurska véca

Pocet hraca: 2 (4)
Doporucéeny vék: od 7 let
Herni doba: 15 min.

Herni svét: zviratka

Herni kategorie: strategicka

Jurska véca je abstraktni strategicka hra pro déti
zalozena na podobném principu jako jeji predchidkyné
Jurska svaca. Zatimco kazda hra zvlast je urcena pouze
dvéma hracim, pokud hry zkombinujete, mizete si
zahrat i tymové ve Ctyrech. Mladi triceratopsové (nebo
zkracené topsici) ze vseho nejradéji okusuji listky

na pastvinach, kde bydli. Dokonce radi poradaji soutéze,
ktery tym topsik( dokaze listecku snist vic. Pokud

se ovsem do hry nevlozi nebezpecny velociraptor,
schopny vsechny nebohé topsiky Uplné zaplasit!




Kanagawa

Pocet hraci: 2-4
Doporuéeny vék: od 10 let
Herni doba: 45 min.

Herni svét: strategicka
Herni kategorie: rodinna

Vydejte se do Kanagawy a dejte se do uceni k
proslulému mistru Hokusaimu. V rodinné
deskové hre vas priuc¢i uméni harmonie staré
japonské malby. Pokud budete pozornymi
studenty, diplomy vas jisté za vase snazeni
neminou.

Kanagawa je hra, ktera vynika zpracovanim.
Jednotlivé karty vypadaji jakoby by se jich
opravdu dotykala jen sSpicka stétce. Hraci
deska ma navic podobu bambusového prostirani. Atmosféra hry je naprosto dokonala.

Ve hre se tedy stavate jednim z ucedniki starého mistra, snazite se od ného co nejvice
pochytit a nakonec jej i ohromit harmonii svych maleb. Nejprve se vydavate do skoly
(bambusové prostirani), kde se ucite novym technikam. Je jen na vas, zda absolvujete
jedinou lekci a hned budete chtit své znalosti prevést do praxe, nebo naopak setrvate

a ziskate vic karet, se kterymi budeme moci nasledné nakladat. Delsi studium vsak znamena
riziko, ze hodnotné karty pred vami sebere jiny hrac.

Kangaroo (Kang-a-Roo)
Pocet hraca: 3-6
K a n g - a- Ro o Doporuceny vék: od 6 let
Herni doba: 15 min.
\ ‘ Herni svét: zvirata
9 Herni kategorie: karetni

4 Kang-a-Roo je rychla karetni hra uréena

Reiner Knizia

41 détem. Jedenact barevnych klokanku v ni
3 ‘> ' preskakuje od hrace k hradi.
N\ ’ A\ Y Vasim Ukolem je polapené vacnatce pomoci
N & karet ubranit pred nenechavyma rukama

protihracd. Ve hre Kang-a-roo hraci sbiraji
plastové figurky klokanl. Jejich Ukolem je
nasbirat jich v pribéhu nékolika kol jedenact.
Hrac, kterému se to podari jako prvnimu, se stava vitézem.

www.piatnik.com



KDE LEZi

UPPSALA

VYZNATE SE V EVROPE ?
Binsaiins Lach
UWE Rapp

Ed

ZABAVNA

ZEMEPISNA HRA m

Kde lezi Uppsala

Pocet hracu: 2-6
Doporuceny vék: od 10 let
Herni doba: 45 min.

Herni svét: soucasnost
Herni kategorie: védomostni

Kdo se trochu vyzna v evropském zemépisu nebude mit
zadny problém s tim umistit karty evropskych mést

a pamétihodnosti na spravna mista. A kdo se zatim tak
uplné nevyzna, se toho muze hodné dozvédét.

Kromé toho vam hra nabizi prostor pro velmi zajimavé
blafovani a uzijete si u ni spoustu zabavy. Vydejte se
na cestu po Evropé!

Kingdomino

Pocet hraca: 2-4
Doporuceny vék: od 8 let
Herni doba: 15 min.
Herni svét: stredovék
Herni kategorie: rodinna

Ve hre Kingdomino budete, jakozto mocni
kralové, hledat nova mista pro rozsireni vasich
velkolepych kralovstvi.

Ve hre Kingdomino je treba prozkoumat
vsechny druhy krajiny - obilna pole, nehostinné
skaly i rozlehla jezera a vybrat ta nejlepsi
mista pro rozsireni kralovského vlivu. Ale
pozor, jsou tu i dalsi kralové, kteri

se poohlizeji po stejnych krajinach...



(.7 COCZCZ é:

W Josk Whod
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Kocici klub

Pocet hraca: 2-4
Doporuceny vék: od 7 let
Herni doba: 30 min.
Herni svét: zviratka
Herni kategorie: rodinna

V karetni hre Kocici klub se ujmete roli ¢len( "kociciho
klubu", elitni skupiny milovniku kocek, k niz se fadila
trebas i Marie Antoinetta i Ernest Hemingway.

Vas kol bude jasny - udélat pro své kocicky prvni
posledni. V prabéhu hry si hraci dobiraji vzdy tri karty,
¢imz sbiraji hracky, krmivo, santu, kocici kostymy

a predevsim puvabné kocky. Cela véc ma ale jeden hacek
- pokud vase chundelaté svérenkyné nebudou mit

k dispozici dostatek jidla, pochutnaji si klidné i na vasich

pracné ziskanych (byt pomérné tézko stravitelnych) vitéznych bodech.

Kocka Karla

Pocet hracu: 3-6
Doporuceny vék: od 4 let
Herni doba: 15 min.
Herni svét: zviratka
Herni kategorie: party

Vase mysky si uzivaji hostinu na kusu
vynikajiciho syra. Ale pozor, blizi se mazana
kocka Karla! Pokud kocka mysky uvidi, budou
muset co nejrychleji utikat. Kdo bude
rychlejsi? Mlsné mysky nebo kocka Karla?
Kocka Karla konvertuje jiz klasickou
postrehovou deskovou hru (‘'drabky’)

s roztomilymi figurkami a postavickami.

Obsahuje velmi kvalitni drevéné figurky.



Kohouti namluvy

Pocet hraca: 2-6
Doporuceny vék: od 7 let
Herni doba: 10 min.

Herni svét: zviratka

Herni kategorie: pamétova

V kurniku je zmatek. Ve hre Kohouti namluvy
budete potrebovat postreh a rychlost. Musite
se zde vzit do roli kohout, ktefi se snazi
nejkrasnéjsich slepic na celé farmé.

Kohouti namluvy je hra, ktera procvici vase
pamétové kapacity a ve které se stanete
namachrovanym mladym kohoutem, snazicim
se vydloubnout vasi slepici vyvolené ze zemé

toho nejukazkovéjsiho Cervika a ziskat si tak prizen jejiho srdce. Otacejte Zetony zemé
a snazte se najit tu nejlepsi bastu. Poté, co naleznete dva Cervy urcité urovné, ukoncete
kolo zakokrhanim a nasledné ziskate body dle toho, jak se k sobé nalezeni Cervy hodi.
Nebud'te vsak zbrkli! Pokud zakokrhate drive nez budete mit v zobaku ony ultimatni
cerviky, neceka vas vice nez zlomené srdce a noc bez vecere.

VLAADA CHVATIL

KRYCI JMENA

PRISNE = ;
TAINA
[
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Kryci jména

Pocet hracu: 2+

Doporucéeny vék: od 12 let

Herni doba: 15 min.

Herni svét: soucasnost

Herni kategorie: kooperativni, party

Kryci jména jsou vyborna deduktivni party hra, v niz se
snazite za pomoci hlavniho Spiona kontaktovat vsechny
své agenty. Obcas se vam to nepodari a oslovite nahodné
kolemjdouci ¢i agenty protistrany, avsak pozor na
kontakt s najemnym vrahem.

Kryci jména jsou skvéla, protoze je muize hrat prakticky
nekonecny pocet hraca. Ti se rozdéli do dvou Spionaznich
utvar( a kazdy si zvoli svého $éfa. Jen ten zna identitu
svych agentu. Ostatnim jsou znama pravé jen kryci

jména, pod nimiz se mudze skryvat kdokoliv.
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Kryci jména - Kodovi imena
Pocet hraca: 2+

Doporuceny vék: od 12 let

Herni doba: 15 min.

Herni svét: soucasnost

Herni kategorie: kooperativni, party

Kryci jména jsou vyborna deduktivni party hra, v niz se
snazite za pomoci hlavniho spiona kontaktovat vsechny
své agenty. Obcas se vam to nepodari a oslovite nahodné
kolemjdouci Ci agenty protistrany, avsak pozor na
kontakt s najemnym vrahem.

Kryci jména jsou skvéla, protoze je muze hrat prakticky nekonecny pocet hracu. Ti se
rozdéli do dvou Spionaznich Utvaru a kazdy si zvoli svého $éfa. Jen ten zna identitu svych
agent(. Ostatnim jsou znama pravé jen kryci jména, pod nimiz se mize skryvat kdokoliv.
Tato verze obsahuje ukrajinskou verzi.

YLAADA CHVATIL & SCOT EATON

KRYCI JMENA
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Kryci jména Duet

Pocet hraca: 2

Doporuceny vék: od 12 let

Herni doba: 15 min.

Herni svét: soucasnost

Herni kategorie: kooperativni, party

Kryci jména Duet jsou variaci Uspésné party hry Kryci
jména. Duet je primarné urcen dvéma hracam.

Zakladni mechanismus se neméni. Novinkou je to, ze
hraci tentokrat spolupracuji a agenty se snazi
zkontaktovat spolecnymi silami. Hra funguje tak, ze
karticka s rozmisténim agentl je oboustranna a kazdy

z hracu vidi pouze jednu stranu. Na kazdé strané je devét
zelenych agentu a tfi Cerni vrazi, zbytek pak nahodni
kolemjdouci. Strany karticky vsak nejsou shodné. Shoduji

se pouze ve trech zelenych polich a jednom cerném - na protihracové strané karty je druhy
vrah agentem (!) a treti nahodnym kolemjdoucim.



Klilisa
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Kulisak

Pocet hraca: 2-4
Doporuceny vék: od 5 let
Herni doba: 20 min.

Herni svét: abstraktni

Herni kategorie: kooperativni

Kulisak je kooperativni detektivni hra, v niz
spolupracujete jako detektivni tym a snazite
se sbirat stopy, vyrazovat nevinné lisky

a hlavné najit Kulisaka drive, nez utece

s kolacem pani Dobromily Krupickové.

Z okenniho parapetu zmizel vyhlaseny kolac
pani Dobromily Krupickové a jeji slepicky
hledaji ko-ko-kohokoli, kdo padoucha vidél!
Pohybujte se po planu, shromazdujte stopy

a pomoci specialniho detektivniho skeneru vyrazujte nevinné lisky. Musite spolupracovat
rychle a spravné, protoze hladovec si to s moucnikem miri k doupéti! Dokazete vcas ko-ko-
kolektivné odhalit, kdo ma v loupezi tlapy, nebo zvitézi lisak Kulisak?

vzdy oznaceny stejnym pismenem a Cislem.

Kvarteto Hrady a zamky CR a SR
Pocet hraca: 2-4

Doporuceny vék: od 4 let

Herni doba: 10 min.

Herni svét: pamétova

Herni kategorie: vzdélavaci

Kvarteto je klasicka détska karetni hra, v niz
jde o to sestavit Ctverici karet, ktera ma néco
spolecného. Diky kvartetu Hrady a zamky déti
navic poznaji pamatky Ceské republiky

a Slovenska. Karty, které k sobé patri, jsou



Lama

Pocet hracu: 2-6
Doporuceny vék: od 8 let
Herni doba: 20 min.
Herni svét: abstraktni
Herni kategorie: party

LAMA je jednoducha, svizna a chytlava karetni hra,

ve které se hraji "Stychy" (podobné jako treba v Mariasi
nebo Tichu). Cil pro kazdou hrajici lamu je jasny: mit

co nejméné trestnych bodu. JenzZe to neni tak snadné.
Pokazdé, kdyz prijdete na radu, musite se rozhodnout,
zda zahrajete kartu, doberete si novou nebo odstoupite
ze hry. Pokud hrajete kartu, musite zahrat stejnou
hodnotu nebo presné o jedna vyssi. Pokud takovou kartu
nemate, bude celit rozhodnuti, zda odstoupite, nebo si doberete kartu a budete doufat, ze
ji jesté budete moci zahrat. Nebo prosté odstoupite a budete pocitat s trestnymi body. Kolo
konci, kdyz se jeden hrac zbavi vsech karet nebo vsichni hraci odstoupili ze hry. Za karty,
které kazdému hraci zustali se pak pricitaji trestné body.

Lotri: Rigor mortis

e Pocet hraci: 2-6

- Doporuceny vék: od 14 let
\ Y 0% Herni doba: 40 min.

Herni svét: fantasy

Herni kategorie: rodinna

Lotri jsou jednoducha a rychla karetni hra s Uzasnymi
ilustracemi Riccarda Crosy. Hra je zasazena do fantastického
svéta Temného pana Rigora Mortise. Pouzijte karty k vytvoreni
devastujicich kombinaci, ziskejte korist z pokladu Rigora
Mortise a zhat'te plany svych protivniki. Kdo ukradne poklad
Temného pana pred tim, nez se vézi rozezni magicky poplach?
Kdo s koristi uprchne a své soupere zanecha napospas hnévu
Jeho Temné vysosti? Temny pan Rigor Mortis opustil se vSemi
svymi sluzebniky kvuli dulezitému Gkolu Véz ¢erné magie.
Jesté nez odcestoval, svéril dohled nad vézi do rukou svého
partnera, valecnika Romola. Ten sice neni pravé nejbystrejsi
chlapik, ale je vzdy ochotny tvrdé pracovat. Romolo (a dalsi vytvory a pokusy kouzelnika)
maji za Ukol ochranit RigorQv vzacny poklad, ktery se zahadné zmensi pokazdé, kdyz Temny
pan na par hodin opusti svou véz. Co se déje s pokladem Rigora Mortise? Opravdu by si
néjaky blazen dovolil okradat Temného pana?




Masao Suganuma

mACHI
KRKORO

Postavte si
své mésto!
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Lovci mamuti

Pocet hracu: 2-6
Doporuceny vék: od 6 let
Herni doba: 20 min.

Herni svét: historie

Herni kategorie: vzdélavaci

Hra je urcena pro celou rodinu. Stan se ¢lenem tlupy
lovcd mamutu a vydej se s nimi na dobrodruznou cestu.
Hra je vydana ku prilezitosti stého vyroci prvniho vydani
knihy Lovci mamutl od Eduarda Storcha a ¢tyFicatého
vyroCi uvedeni filmu Osada Havrand.

Machi Koro

Pocet hraca: 2-4

Doporuceny vék: od 7 let
Herni doba: 30 min.

Herni svét: strategie

Herni kategorie: budovatelska

Machi Koro je rychla budovatelska karetni hra, ve které
stavite malé mésto, které budete postupné budovat

a dale rozsirovat. Rozhodnete se nejdrive vybudovat vice
mensich staveb, nebo radéji néjakou vétsi? Postavite
pekarnu, obchodni dim, nadrazi nebo dokonce zabavni
park? Cim vice staveb ve svém mésté mate, tim vy3si
prijmy muzete ve svém tahu ziskat. Dejte si ale pozor,
aby vas o cenné zdroje nepripravili pomoci svych staveb
souperi. K Uspéchu ve hre vam pomUze spravna
kombinace staveb a také trocha stésti pri hazeni
kostkami. Kdo postavi nejlépe prosperujici mésto?



Majesty

CECCIOUTNIl  Pocet hrach: 2-4

‘ Doporuéeny vék: od 7 let
Herni doba: 40 min.
Herni svét: stredovék
Herni kategorie: fantasy

Majesty: Ma koruna, mé kralovstvi je karetni hra

ze stredovéku. Kazdy hrac se stava panovnikem, ktery se
snazi vybudovat co nejvice prosperujici kralovstvi.

V kazdém tahu si hrac vybira jednu z karet poddanych

z nabidky, které priklada k jednotlivym budovam ve svém
kralovstvi, ziskava mince (tedy vitézné body) a vyuziva
zvlastnich schopnosti karet. Pokud se vam podari

v pravou chvili shromazdit ty spravné postavy

na spravném misté, odmeéni vas tucnymi prijmy. Je vsak
treba byt neustale ve strehu - sousedni vladce podnika
Casto vojenské vypady. Pokud se vsak pysnite vlastnim vojskem, neni ceho se obavat...

MINDOK

‘Tﬂ N . » Maly princ
J Xl iv:w,,a;m@ Pocet hraci: 2-5

. délei(':ﬁ Clanssil Doporuceny vék: od 8 let
Herni doba: 20 min.
Herni svét: knizni
Herni kategorie: rodinna

Protoze ve hre Maly princ: Udélej mi planetu! jde pravé
o to, vytvorit si vlastni planetu. Planetu, na které se
nachazeji sopky, kvetou rize, jsou beranci - ti nakresleni
i ti v supliku, je tam had, lampa a prekrasné zapady
slunce. A na to vse dohlizeji nam tak znamé postavy -
Domyslivec, Zemépisec, Hvézdar, Kral, Lampar, Myslivec,
Pijan, Obchodnik, Zahradnik a samozrejmé Maly Princ.

A praveé tyto postavy rozhoduji o tom, kolik kdo ziska
bodl za tu svoji planetu.




Memoarr!

Pocet hraca: 2-4
Doporuceny vék: od 8 let
Herni doba: 15 min.

Herni svét: zviratka

Herni kategorie: pamétova

V pamétové kombinacni hre Memoarrr! se budou 2 az 4
hraci muset naucit udrzet v hlavé ty spravné véci

a nerozCilovat se v okamziku kdyz jim to stésticko
nepljde zrovna naproti. Jediné tak se jim mlze podarit
uniknout z ostrova kapitana Zlatorybky pred zaplavou
sopecné lavy, idealné jesté s plnymi kapsami mamonu.
Hradi se budou stridat v tazich a odhalovat tak mista
propojena bud’ obrazkem zvirete ¢i krajiny z predchozi
otocené lokace. Kdyz nékdo odhali lokaci, ktera nema

s predchozi nic spolecného, vypadava z kola. Posledni zbyvajici pirat v kole si pak vybere
jeden z cennych poklad(, jez jsou k dispozici. Poté se otoci vSsechny odhalené lokace

a zacne se od zacatku. Protoze se v pribéhu hry neméni pozice karet, budou mit hraci

k dispozici stale vice informaci, coz jim umozni objevovat nova propojeni. Obcas se ale
mUze i vyplatit spolehnout se na trochu toho Stésti ve vasi cesté za pokladem. Pokrocilejsi
hraci mohou hrat variantu, kdy kazdé zvire ma jesté svoji specialni akci, jez se spusti poté,
co se propoji jejich lokace. Memoarrr! je diky tomu pak jesté napinavéjsi a zabavnéjsi.

Milostny dopis

Pocet hraca: 2-4
Doporuceny vék: od 8 let
Herni doba: 15 min.
Herni svét: renesance
Herni kategorie: karetni

Milostny dopis (Love Letter) je rychlou karetni hrou pro
2 az 4 hrace. Hra je prijemnou kombinaci stésti,
premysleni a riskovani. Ukolem hrace je dostat svilj
milostny dopis do rukou princezny a zaroven marit
stejnou snahu protihracd. V kazdém tahu ma hrac

k vybéru ze dvou karet. Akci jedné z nich provede a
druhou si necha do dalsiho tahu. Hra je opravdu svizna,
balik ma pouhopouhych 16 karet.
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Minions: The Rise of Gru (Cerny petr)
Pocet hraca: 3-6

Doporuceny vék: od 3 let

Herni doba: 10 min.

Herni svét: fantasy

Herni kategorie: karetni

Oblibena détska hra upravena podle pohadky Minion( -
komu zGstane Cerny Petr, prohrava. Hry se mlze
z(castnit libovolny pocet hracd, nejméné vsak dva.

Na pocatku se karty dikladné zamichaji a rovnomérné
rozdaji hra¢im. Nalezne-li hra¢ mezi svymi kartami dvé
karty se stejnym okrajovym znakem, odlozi je. A ted’
zacina tazeni: kdo ma vice karet v ruce, necha tahat
jednu kartu svého spoluhrace z levé strany, tento pak
dalsiho, atd. Vytahne-li hrac stejnou kartu, jakou uz ma
v ruce, mlze obé tyto karty se stejnym okrajovym
znakem odlozit. Hra takto pokracuje dale, az jednomu

hraci zdstane v ruce ,,Cerny Petr" jako posledni karta, ¢imz se stava sam Cernym Petrem.

Minutova rise

Pocet hraca: 2-5
Doporuceny vék: od 8 let
Herni doba: 8 min.

Herni svét: fantasy

Herni kategorie: strategicka

Vytvorte svoji fisi a ovladnéte svét v prubéhu
nékolika minut! Minutova rise je super rychla
hra plna zajimavych rozhodnuti. Je to idealni
hra, pokud se nechcete ucit slozita pravidla
nebo pokud mate jen par minut casu na hrani.
V Minutové fisi se 2-5 hracd pomoci svych
armad a mést ovladnout co nejvétsi cast
vymezené mapy. V kazdém svém tahu hrac

kupuje jednu kartu, ktera mu umozni nasazeni a pohyb armad ¢i stavbu mést a také prinese
jeden druh zbozi. Pro nejlepsi vysledek ve hre je treba dobre vybalancovat pozici na mapé
a zasoby zbozi. A k tomu vSemu vam staci méné nez 20 minut!



Misné mysky

Pocet hraca: 2-4
Doporuceny vék: od 4 let
Herni doba: 20 min.
Herni svét: zviratka
Herni kategorie: détska

V détské hre Mlsné mysky se Ctyri mysi rodiny
se vydavaji na dlouhou cestu do syrového
kralovstvi. Tato cesta bude ale velmi
nebezpecna, protoze mysky pronasleduje velka
hladova kocka. Kazda myska se muze pokusit
dobéhnout az na konec cesty, nebo se po cesté
schovat do domeckd ke svym kamaradim. Cim
dal myska dobéhne, tim vétsi kus syra pro svou
rodinu ziska. Zaroven ji ale hrozi mnohem

vétsi nebezpedi, Ze ji dozene hladova kocka, ktera s nardstajicim hladem bézi stale
rychleji. Zvitézi hrac, jehoz mysi rodiné se podari nasbirat nejvice syra. Hra Mlsné mysky je
idealni pro rodinky s mensimi détmi (i predskolnimi) a muZzete ji znat i pod minulym Viva

Topo!
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Monopoly Junior

Pocet hraca: 2-4
Doporuceny vék: od 5 let
Herni doba: 120 min.
Herni svét: rodinna

Herni kategorie: ekonomicka

Monopoly Junior nauci vase déti podnikat uz

v raném véku. Ale jelikoz by je nebavilo stavéet
domy a hotely, nakupuji poutové atrakce,
které jsou jim blizsi. Mohou se tak projet

vlackem, podivat se na ohnostroj ¢i zahrat ve stanku s videohrami. A tyto atrakce

i kupovat, aby jim za to museli ostatni hraci zaplatit? Kdo bude nejsikovnéjsim
obchodnikem? Monopoly Junior jsou vybornou zabavou pro déti, pri které budou muset
pocitat (pocty jsou vsak lehké;)) a prokazat trochu podnikavosti:)



Monopoly: Elektronické bankovnictvi
Pocet hraca: 2-4

Doporuceny vék: od 5 let

Herni doba: 120 min.

Herni svét: rodinna

Herni kategorie: ekonomicka

2 - Oblibena hra v novém provedeni. Penize jsou
y A KTESR'O:H‘;TXESN;‘WSE' . = zde nahr.aze'ny Jednotko’u .elektron1ckehov )

bankovnictvi a bankovnimi kartami. Pouzijte
platebni karty pro nakup nemovitosti, placeni najemného a shromazd'ovani penéz. Ve hre
naleznete 4 oblibené figurky: Little Hazel, Little Scottie, Toy Car a Toy Boat. Posouvejte
své Zetony po hernim planu a nakupujte atrakce a budovy, jako je zmrzlinovy palac,
hrackarna nebo skate park. UZijte si spousta zabavy pri nakupovani a umistovanim ceduli
Prodano u vami koupené nemovitosti! Stante se vitézem a nejbohatsim hracem nové hry
Monopoly Super Electronic Banking!

Muza

Pocet hraca: 2-12
Doporucéeny vék: od 7 let
Herni doba: 35 min.
Herni svét: kooperacni
Herni kategorie: party

Mlza je tymova party hra kombinujici prvky Dixitu a her
typu Activity. V kazdém kole jeden hrac v tymu
predstavuje Mizu, ktera pomoci indicii inspiruje své
spoluhrace.
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Dewwis KIRYS & Jean-Cuaoe PELLIN
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Na draté

Pocet hraca: 2-4
Doporuceny vék: od 8 let
Herni doba: 20 min.
Herni svét: zviratka
Herni kategorie: rodinna

V abstraktni karetni hfe Na draté je ukolem hracu
posbirat nékolik sad karticek s barevnymi ptaky sedicimi
na elektrickych dratech. Karet je celkem tricet a jsou na
nich ptaci ve Ctyrech barvach - ¢ervené, fialové, zelené
a zluté - a v rizném poctu - jeden, dva nebo tfi. Karty
jsou oboustranné a na druhé strané karty je vzdy jina
barva ptakd, ale stejny pocet, nebo jiny pocet ptakd,
ale stejna barva. Sadu pak tvori trojice karet stejné
barvy ptaka, ale vsech tri ¢etnosti.

Na kridlech

Pocet hracu: 1-5
Doporuceny vék: od 10 let
Herni doba: 70 min.

Herni svét: vzdélavaci
Herni kategorie: strategicka

Na kridlech je krasna karetni hra s
ornitologickou tématikou. Hraci se v prubéhu
hry snazi prilakat ty nejvzacnéjsi ptaci druhy
do svoji rezervace. Hraje se na Ctyri kola

a zvitézi hrac s nejvice vitéznymi body, které
lze ziskat za zajimavé ptaky ve sbirce, plnénim
riznych Ukolt vyhodnocovanych béhem hry

i na jejim konci, za snusku vajec,

akumulovanou potravu a korist. Vajicka neslouzi jen jako vitézné body, ale tako jako
platidlo za rizné akce v prubéhu hry. Hra obsahuje i solitérni mad pro jednoho hrace.



Nekrm kachnu

Pocet hracu: 4-6
Doporuéeny vék: od 12 let
Herni doba: 45 min.

Herni svét: soucasnost
Herni kategorie: vzdélavaci

V karetni hre Nekrm kachnu! se vzijete do role
novinard. Pomoci zabavnych miniher se
seznamite s aktivitami, které jsou naplni
pracovniho dne novinard. Kdyz novinarsky ukol
splnite, budete moci vydat ¢lanek. Ale pozor, nejdrive ho musite dikladné zkontrolovat.
Jakmile néco prehlédnete a ¢lanek vydate s chybou, prihrajete ho dezinformacnimu Deniku
Kachna. Dokazete jej porazit a zachranit kvalitni zurnalistiku?

Noe

Pocet hraca: 2-5
Doporucéeny vék: od 8 let
Herni doba: 30 min.
Herni svét: zviratka
Herni kategorie: karetni

Noe je pékna rodinna karetni hra, ve které
hraci pomahaji Noemovi nalozit zviratka

na Archu, aby je mohl zachranit. Hraci
postupné nakladaji zviratka na lodé a urcuji,
kam bude nakladat hrac po nich. Pravé v tom
je kouzlo hry, protoze lodé maji urcitou
nosnost a pokud hrac jiz nezvladne nalozit
nové zvire, lod se potopi a on musi zviratka
zachranit u sebe v ruce. Smyslem je pak samozrejmé zbavit se vSech karet. Noe je rychla
hra s jednoduchymi pravidly, kterou lze vyuzit pro déti skolou povinné na trénink pocitani.
Pro dospélé hrace se pak jedna o milou, ale dosti skodici hru. Noe je tak pristupné siroké
zakladné hracu a bavi vétSinou i lidi, kteri bézné tolik nehraji.




Noemova archa

Pocet hraca: 1
Doporuceny vék: od 5 let
Herni doba: 20 min.
Herni svét: zviratka
Herni kategorie: logicka

Noemova Archa je logicka hra pro malé hrace,
kteri se snazi umistit magnetické zetony se
zviraty podle jednoduchych pravidel

do prostoru lod’ky. Hra nabizi nékolik Urovni
obtiznosti vCetné reseni.

Nox

Pocet hraca: 2-6
Doporuéeny vék: od 10 let
Herni doba: 20 min.

Herni svét: horor

Herni kategorie: karetni

NOX je velice rychla a jednoducha karetni hra
pro 2-6 hracl. Hradi se na chvili stavaji
strasidly, ktera se snazi prechytracit ostatni.

. Pri hre maji vzdy na vybér: Pomoci sobé, nebo
uskodit nékomu jinému.
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Obludarium

Pocet hraca: 2-5
Doporuceny vék: od 12 let
Herni doba: 45 min.

Herni svét:

Herni kategorie: rodinna

Velevazené panstvo, vstupte, vstupte! Uvidite,
co jste jesté nevidéli! Mysteriozni, zahadné

a tajuplné tvory a bytosti, které prekonaji
kazdou, i tu nejfantastictéjsi predstavu!
Prijizdite do zapadlé visky se svou koCovnou
show. Nejste vsak zadni tuctovi svétsti nebo
obycejna ochotnicka smira! V roli reditele
kabaretu priser hodlate predveést
velevazenému publiku prehlidku tvort, jakou

svét jesté nevidél. Obludarium je karetni hra véhlasného autora Richarda Garfielda, ktery
ma za sebou takové hity, jako tfeba Magic The Gathering, Netrunner nebo Roborally.

V Obludariu budete draftovat karty, na kterych se nachazi predevsim rizni podivuhodni
tvorove, které budete vystavovat ve svém pojizdném cirkuse.

Klaus Teuber

OSADNICI Z

KATANU

Rychla karetni hra

Osadnici z Katanu, rychla karetni hra
Pocet hraca: 2-4

Doporuceny vék: od 10 let

Herni doba: 45 min.

Herni svét: kolonizace

Herni kategorie: strategie

Ve hre Osadnici z Katanu hraci predstavuji vidce riznych
skupin osadnik(, které se pravé vylodili na dosud
neosidleném ostrove. Jejich cilem je co nejrychleji
vybudovat prosperujici Fisi.

V této rychlé karetni verzi hry se hraci snazi predevsim

o to, aby postavili co nejvice cest, vesnic, mést, rytiru

a aby co nejvyhodnéji rozvinuli sva mésta.



Pandemic

Pocet hraca: 2-4
Doporuceny vék: od 10 let
Herni doba: 45 min.

Herni svét: soucasnost

Herni kategorie: kooperativni

Pandemic je uz klasicka kooperativni hra, ve které se
hraci v roli tymu expert( snazi ochranit lidstvo

od smrticich epidemii. Kazdy clen tymu ma své specialni
schopnosti, které je nutno na cesté za vitézstvim
kombinovat. Operacni specialista napriklad maze
zakladat po celém svété vyzkumné Gstavy, zatimco védci
staci méné karet k tomu, aby nasel na chorobu lék.
Abyste uspéli, musite cestovat, vynalézat i stavét. Pokud
se vam choroby vymknou z rukou, prohravate vsichni!

DOKAREETE

ZACHRAMNIT LIDSTVOR

Party Alias: Velka sazka
Pocet hracu: 4-8
Doporuceny vék: od 11 let
Herni doba: 45 min.

Herni svét: soucasnost
Herni kategorie: party

Party Alias je hra, ve které hraci vysvétluji
ostatnim spoluhrac¢iim vyznam slov pomoci
jinych vyrazu, takze pouzivaji napriklad
synonyma, protiklady a napovédy.

Na prémiovych polich jsou i jiné Ukoly:

: ieto predvadéni zvirat i povolani, hledani
\“"d"kazes' vhodnych rymu, popisovani slavnych osobnosti
o nebo hledani co nejvétsiho poctu slov od

jednoho pismene. Ve Velké sazce si budete moci vsadit na spoluhrace z tymu souperu, ze
nedokaze splnit urcity ukol. Slovni Ukoly procvici vasi slovni zasobu a pamét, kreativni zase
otestuji tvurciho ducha. Diky pohybovym Ukolim rozhybete doslova celé télo a tim i branice
vsech spoluhraca.

* Vsadim se.\'*-k



Pexetrio: Povolani

Pocet hraca: 1-5
Doporuceny vék: od 3 let
Herni doba: 30 min.

Herni svét: vzdélavaci
Herni kategorie: pamétova

Pexetrio POVOLANI je zabavna hra inspirovana
pexesem, ktera déti zaroven i vzdélava. Déti

se nauci poznavat nejbéznéjsi povolani podle hesla
»Skola hrou“. Kromé toho, Ze si déti osvoji
nejbéznéjsi povolani zabavnym zplisobem, hra také
napomaha rozvijet jejich logické mysleni a trénovat pamét’ hledanim trojice karticek

s pracovniky, jejich typickymi odévy, pomiickami a nastroji, které pouzivaji.

Pexetrio Plus: Savci
Pocet hracu: 1-5
Doporuceny vék: od 3 let
Herni doba: 30 min.

Herni svét: vzdélavaci
Herni kategorie: pamétova

Pexetrio SAVCI je zabavna hra inspirovana
pexesem, ktera déti zaroven i vzdélava. Déti
se nauci rizna zvirata, poznavat jejich stopy

v jejich prostredi a jejich potravu podle hesla
»Skola hrou“. Kromé toho, ze si déti osvoji
savce zabavnym zpusobem, hra také napomaha
rozvijet jejich logické mysleni a trénovat
pamét’ hledanim trojice karticek se zviraty, jejich stopami v jejich prostredi a jejich
potravou.




Pictomania

Pocet hracu: 3-6
Doporuceny vék: od 9 let
Herni doba: 30 min.
Herni svét: rodinna
Herni kategorie: party

Pictomania je zabavna spolecenska hra, kterou
si uziji hraci, kteri radi maluji. Stoji za ni
oblibeny cesky autor Vlad'a Chvatil (Galaxy
Trucker, Priserky z podzemi) a narozdil od hry
Activity je v ni malovani pojato zabavnéji

a soutézivéji. Maluji totiz vsichni hraci zaroven
a zaroven se snazi hadat, co maluji ostatni.
Bodovaci systém hry vas tak nuti malovat
Usporné a presné zaroven a pritom si jesté
potrapit hlavicku nad tim, co maluji ostatni;). Nékdy je tak Pictomania poradny mazec, coz
je fajn pro vsechny, kdo maji radi blaznivé hry. Za tuhle party zalezitost dame ruku

do ohné!;)

Play!

Pocet hracu: 2-6
Doporuceny vék: od 7 let
Herni doba: 40 min.
Herni svét: védomostni
Herni kategorie: party

Play! je prvni youtuberska hra. Vasim cilem je

ziskat jako prvni 1 000 000 odbérateld. Ziskat

je mulzete prostrednictvim Silenych vyzev

a védomosti z online svéta. Deskova hra kromé

dvou hracich ploch také obsahuje karty

- 9";&%2:%/" - challenge, my life a story. Tyto karty simuluji
Zivot internetového tvirce.




Pohadkova mista (Védomostni pexeso)
Pocet hraca: 2-8

Doporuceny vék: od 4 let

Herni doba: 10 min.

Herni svét: pamétova

Herni kategorie: vzdélavaci

Hra vychazi z klasického pexesa. Nehledaji se
vsak dva stejné obrazky, ale dvé informace,
které k sobé patri. Text je doplnén i motivem
tvoricim celek, jakmile se dvé k sobé patrici
karticky poloZzi vedle sebe ¢i pod sebe. Diky
védomostnimu pexesu si muzete ozivit znalosti
hlavnich mést Evropy i historie, pripomenout
si osobnosti 20. toleti, projit si pamatky

a zajimavosti, znovu se pobavit u filmovych
hlasek, rozpomenout se na svétova nej, poznat znama i méné znama porekadla a mnoho
dalsiho.

Port Royal

Pocet hraca: 2-5
Doporucéeny vék: od 8 let
Herni doba: 30 min.
Herni svét: pirati

Herni kategorie: rodinna

Port Roayl je napinava karetni hra. V pristavu Port Royal
je poradné Zivo a vy doufate, ze se vam podari obchod
vaseho Zivota. Neriskujte vsak prilis, nikdy nevite, kde
narazite na piraty! Vydélané penize musite chytre
investovat, abyste si zajistili prizen guvernéra a admiral(
a najali do svych sluzeb dalsi uzitecné pomocniky. Jen
tak bude vas vliv vzrustat a vy si budete moci dovolit
podniknout dobrodruzné expedice, které vam prinesou
bohatstvi a slavu.




Prase v prestrojeni
>=l pRASE Pocet hraca: 1-4
! V PRESTROJENI Ceny vé

Dirk Baumann

Doporuceny vék: od 8 let
Herni doba: 15 min.

Herni svét: abstraktni
Herni kategorie: pamétova

Karetni série Pamétovky je chytrou volbou pro kazdého,
kdo se chce zamérit predevsim na procviceni paméti

a logického mysleni pri reseni nezvyklych vyzev. Hra

se hodi nejen pro déti, ale i dospélé a zejména seniory.
V krabicce najdete karty s originalnimi ilustracemi

a jednoducha pravidla, ktera mimo jiné predstavi sviznou
a zabavnou herni mechaniku.

Red7

Pocet hracu: 2-4
Doporuceny vék: od 9 let
Herni doba: 30 min.
Herni svét: abstraktni
Herni kategorie: 30 min.

Carl Chudyk & Chris Cieslik

Bud vedes, Jedinecna karetni hra obsahujici 7 isel, 7
nebo kongid! barev a 7 rliznych pravidel pro vitézstvi.

Po kazdém tahu se pravidlo pro vitézstvi ve hre
mUGze zménit. Kdo neni na konci svého tahu ve hre ve vedeni, okamzité prohrava.
Prekvapiva hra plna zajimavych kombinaci.




Rivaloveé

Pocet hracu: 2-6
Doporuceny vék: od 10 let
Herni doba: 30 min.

Herni svét: zavodni

Herni kategorie: rodinna

Jedine¢na dynamicka zavodni hra s modely
formuli. Na zacatku hry probéhne drazba
jednotlivych vozu a poté probiha samotny
zavod. Neni dilezZité pouze to, jak rychle vase
formule dorazi do cile, ale také to, jestli se
vam podari vsadit na ty nejrychlejsi. ZaZijte
zavody formuli na vlastni kuZzi. Bojujte

o nejlepsi pozici na trati i o nejvyssi vydélek.
Dostanete své karty, vydrazite jednotlivé vozy

a zavod hned zacina. Dostanou se vase vozy do zatacky jako prvni? Dokazete vsadit na ty
nejlspésnéjsi? Kazdy tah a kazda karta muze byt rozhodujici.

Frederic Moyersoen

Saboﬁég

Sabotér

Pocet hraca: 3-10
Doporucéeny vék: od 8 let
Herni doba: 30 min.
Herni svét: fantasy

Herni kategorie: karetni

Hraci na sebe berou podobu trpaslikd. Cast hracd
predstavuje zlatokopy a propracovavaji se tunelem
hloubéji do vnitrku skaly, aby nalezli poklady. Ostatni

se stanou sabotéry, kteri se snazi zlatokopum do cesty
stavét prekazky. Clenové kazdé skupiny by se méli
navzajem podporovat, ackoli se mohou c¢asto jen
domnivat, kdo je kdo. Kdyz se zlatokopim podari vytvorit
cesticku k pokladu, po pravu jsou odménéni zlatymi

nugety, zatimco sabotéri odchazeji s prazdnou. Pokud se vsak zlatokopové k pokladu
nedostanou, shrabnou jej sabotéri.



MINDOK

Sagrada

Pocet hraca: 1-4
Doporuceny vék: od 8 let
Herni doba: 40 min.
Herni svét: abstraktni
Herni kategorie: rodinna

V kostkové rodinné hre Sagrada se stavate sklarskymi
mistry, ktefi vyrabéji vitraZzova okna. V prubéhu hry
ziskavate kostky formou draftu a umistujete na svoji
herni desku predstavujici okno. Na deskach jsou rizné
podminky tykajici se barvy nebo hodnoty kostek. Kostky
stejné barvy nebo hodnoty nesmi byt umistény vedle
sebe. Specialni efekty vam mohou umoznit obchazeni
téchto pravidel a ziskavat tak vice bodud. Pokud se vam
libi treba skvély Azul, Sagrada by ve vas méla najit

Sedm draki

Pocet hraca: 2-5
Doporucéeny vék: od 6 let
Herni doba: 15 min.
Herni svét: fantasy

Herni kategorie: karetni

Sedm drak je rychla karetni hra plna zajimavych
prekvapeni. Skvéla zabava, kterou si uzijete s rodinou

i s prateli. Hra se znatelné inspirovala ve hre domino.
Oproti dominu vsak nespojujete herni kameny s rliznymi
pocty puntikd, ale karty s draky v péti riznych barvach.
To vse je okorenéno akcnimi kartami.



Slovopad!

Pocet hraca: 2-4
Doporuceny vék: od 8 let
Herni doba: 20 min.
Herni svét: abstraktni
Herni kategorie: party

Slovopad je slovni hra, ve které se snazite
co nejrychleji sestavit co nejdelsi slovo
e R A MINDOK P! hozenych pismen. Vyplati se byt co

nejrychlejsi, nebo naopak chvili premyslet

a vytvorit delsi slovo? Je to jen na vas. Rychlost se vyplaci, nebot’ pismena, ktera pred vami

vyuzil néktery ze spoluhracd, prinaseji pouze polovinu bodu. Takeé ale plati, Ze ¢im delsi

slovo vytvorite, tim vice bodl ziskate. A néktera pismena navic prinesou dalsi body

za bonusové karty. Slovopad je rychla a svizna slovni hra s jednoduchymi pravidly. Hru

se naucite za minutu, ale uzijete si s ni dlouhé hodiny prijemné zabavy. Tuto hru oceni

jak zkuseni hraci slovnich her, tak i zacinajici hraci a rodiny s détmi.

Karetni hra pro
VAN

S p 2 o Doporuceny vék: od 8 let

™ x\ k DA /,lovny Herni doba: 10 min.
"J’

Spici kralovny
I'CI Kralovsky zabavna Pocet hracu: 2-5

Herni svét: fantasy

gk Herni kategorie: pamétova

Zabavna karetni hra pro celou rodinu, ve které hraci musi
pouzit strategii, poradné se zamyslet a mit i trochu
stésti! PalacCinkova kralovna s jedenacti nejblizsimi
pritelkynémi z kralovskych rodin byla prokleta spicim
kouzlem! Zla ¢arodéjnice ale nepocitala s tebou, a tak je
ted’ vse ve tvych rukou.




Splendor MARVEL
B Pocet hracu: 2-4
‘ S Doporuceny vék: od 12 let

WY
)7

N

Herni doba: 30 min.
Herni svét: superhrdinové
Herni kategorie: ekonomicka

Splendor Marvel je predélavka popularni hry Splendor
do univerza Marvelu plného superhrdind. Zakladni
mechanismy hry zlstavaji stejné budete tedy ziskavat
Zetony (v tomto pripadé kameny nekonecna) a kupovat
za né karty s hrdiny. Misto zlata jako Zolika budete
tentokrat dostavat zeton S.H.I1.E.L.D.. A kdyz ziskate
na kartach dostatecny pocet zeton( Avengers, stanete se
drziteli desticky Avengers-Sjednoceni. Hra tentokrat
kondi, jakmile néktery z hraci bude mit dost bodl, aby s zmocnil Rukavice nekonecna.
Marvel Splendor tak stavi na osvédcenych mechanismech hry Splendor a k tomu pridava
atraktivni svét, ktery ma spoustu fanouskd - fadu hrdin( na kartach znate z filmu i

z komiksu.

Story Cubes

Pocet hracu: 2-20
Doporuceny vék: od 6 let
Herni doba: 10 min.

Herni svét: abstraktni
Herni kategorie: vypravéci

Hod'te kostkami a vypravéjte pohadku. Bud’ jen tak
vypravéjte, nebo soutézte o najzajimavéjsi pribéh.
Prosté hod'te kostkami a podivejte se na obrazky, které
vam padly. Pak zacnéte skladat pribéh, ve kterém se vse,
co je na kostkach, objevi. Prilis nepremyslejte. Prosté se
podivejte na obrazky a pribéh se sam zacne rozvijet.




Strelené kachny

Pocet hraca: 3-5
Doporuceny vék: od 10 let
Herni doba: 20 min.

Herni svét: soucasnost
Herni kategorie: karetni

Kazdy hrac je v roli lovce, kdy na jedné strané se snazi
chranit si své vlastni kachny, na strané druhé lovi kachny
svych souperl. Tato rychla karetka se leckdy dokaze
zmeénit v divokou prestrelku, kdy to na ,rybnice* hezky
svisti, a diky chytrym manévrdm a dobrym kartam se
hraci dostavaji do prekérnich situaci.

Sneci zavody

Pocet hraca: 2-4
Doporuceny vék: od 4 let
Herni doba: 15 min.
Herni svét: zviratka
Herni kategorie: zavodni

Trava je jesté vlhka ranni rosou, ale Gcastnici
velké hlemyzdi ceny se uz radi na startovni
Care. Zacinaji Sneci zavody. Sneéi zavody jsou
zavodni hrou, ve které se hraci snazi dostat
jako prvni svého sneka po celé trase trati az
Iarrerere B -~ _ na konec. Drevéni snecci ve hre maji v sobé
k= “"‘ o otacejici se kolo, na némz je cCerna cara,

- stejna jako na ulité, jez ono kolo obemyka

a tyto cary se spojuji jak se kolo otaci. Ve svém kole hrac vzdy hodi jednou ¢i vice kostkami
a vybere si tu, na které padlo nejvice. Dle ni poté posune svého snecka o tolik "rotaci”, kolik
mu padlo. Rotaci je minénou kazdé setkani cary na kole s ¢arou na obemykajici ulité.
Vyhrava prvni hrac, jez preleze finis.




St'astny candat (zubac)
Pocet hracu: 3-6
Doporuceny vék: od 6 let
Herni doba: 2 min.

Herni svét: zviratka
Herni kategorie: party

Stastny candat je party hra v realném case.
Na zacatku hry dostanou hraci balicek 12 karet
a jejich Ukolem je co nejrychleji se téchto
karet zbavit. Na smluveny pokyn vsichni chyti
své balicky do ruky licem vzhdru a vykriknou,
co maji na vrchni karté. Pokud se karty dvou
hracl shoduji, provedou prislusnou akci a poté
kartu odhodi. Kazdou akci musi provést prave
dvojice hracl. Pokud se shoduji karty vice
hracl, zalezi na hracich, s kym se rychleji sparuji. Pokud nem(zete najit partaka, muzete
svou kartu presunout dospod balicku.

Timeline: klasik

Pocet hraca: 2-6
Doporuceny vék: od 8 let
Herni doba: 15 min.

Herni svét: historie

Herni kategorie: védomostni

Védomostni karetni hra v praktické plechové krabicce!
Mohl si nékdo dopravat sampanské, kdyz Darwin
formuloval svoji teorii evoluce? Byla elektricka Zehlicka
vynalezena predtim, nez prvni Clovék vzlétl do vesmiru?
K vitézstvi ve hre musite byt prvnim hracem, ktery
spravné umisti vsechny své karty na ¢asovou osu! Udélejte z vasi hry zabavnéjsi a vétsi
vyzvu pridanim karet z jinych edici Timeline. Diky praktické plechové krabicce, je hra
vhodna i na cesty.




Timeline: vynalezy

Pocet hracu: 2-6
Doporuceny vék: od 8 let
Herni doba: 15 min.

Herni svét: historie

Herni kategorie: védomostni

Védomostni karetni hra v praktické plechové krabicce!
Mohl nékdo nosit dziny, kdyz byla poprvé vydana
Encyklopedie? Pouzival se uz v té dobé kartacek na zuby?
Hydroplan sestrojili pred nebo aZ po téchto vynalezech?
K vitézstvi ve hre musite byt prvnim hracem, ktery
spravné umisti vSechny své karty na casovou osu! Udélejte z vasi hry zabavnéjsi a vétsi
vyzvu pridanim karet z jinych edici Timeline. Diky praktické plechové krabicce, je hra
vhodna i na cesty.

Timeline: udalosti

Pocet hracu: 2-6
Doporuceny vék: od 8 let
Herni doba: 15 min.

Herni svét: historie

Herni kategorie: védomostni

Védomostni karetni hra v praktické plechové krabicce!
Kdy vypukl velky pozar Rima, byl jiz Julius Caesar
jmenovan cisarem? Zacala v té dobé jiz stavba Velké
Cinské zdi? Odehrala se ve stejné dobé Kalifornska zlata
horecka? K vitézstvi ve hre musite byt prvnim hracem,
ktery spravné umisti vSechny své karty na casovou osu! Udélejte z vasi hry zabavnéjsi

a vétsi vyzvu pridanim karet z jinych edici Timeline. Diky praktické plechové krabicce, je
hra vhodna i na cesty.




Ubongo

Pocet hraca: 2-4
Doporuéeny vék: od 8 let
Herni doba: 30 min

Herni svét: Abstraktni
Herni kategorie: logicka

Netradicni hra, kde feseni hlavolamu, postreh,
nahoda a logické uvaZovani je spojené

do vyvazeného celku s pritazlivym namétem,
ktery jesté umocnuje kvalitni herni material.
Kazdy hra¢ ma k dispozici 20 dilkd. Na slozeni
Gtvaru maji hraci casovy limit a kdo to
nestihne, vyjde v daném kole naprazdno.
Ostatni si vezmou dva drahokamy z nabidky.
Podle poradi maji rizné moznosti posunout

svou figurku do rady, kde jsou kameny, které se jim hodi nejvice. O vitézi totiZz nerozhoduje

1| UNIKOVKA

ZAVOD S CASEM

KARETNI HRA

MARTINO CKIACCHIERA A SILVANO SORRENTING /8
o

celkovy pocet ziskanych drahokam(, ale nejvyssi pocet
kamenU od jednoho druhu.

Unikovka: Zavod s ¢asem
Pocet hracu: 1-6
Doporuceny vék: od 12 let
Herni doba: 60 min.

Herni svét: abstraktni

Herni kategorie: kooperativni

Unikovka: Zavod s ¢asem je prvni dil v sérii
kooperativnich her inspirovanych skutecnymi Unikovymi
mistnostmi, ve kterych je skupina lidi "uvéznéna"

v mistnosti plné hadanek a prapodivnych predméta.
Cilem hry je davat dohromady skladacky, pochopit pozadi
pribéhu a chytre vyuzivat dostupné predméty ve snaze

co nejrychleji uniknout z mistnosti. V Unikovce se
stanete soucasti uzsiho vybéru brilantnich student(

doktora Ciassa, abyste se z(cCastnili specialniho projektu. Doktor se bude snazit ozkouset
vase dovednosti a pokud uspéjete, budete mit unikatni sanci pomoci mu pri testu jeho
nejnovéjsiho a nejvétsiho vynalezu. Béhem toho, jak vam o svém projektu vypravi,
rozrusenim omylem stiskne tlacitko, ozve se hlasity krik alarmu a vSechna okna i dvere
zablokuji mrize. Laborator je uzamcena. Doktor Ciasso propadne padacimi dvermi kamsi
pod vas a nato se zhasnou vsechna svétla. Podari se vam uspét ve zkousce profesora Ciasse
a uniknout z jeho laboratore? Pomoci pouhych Sedesati karet se stanete soucasti hektického



dobrodruzstvi, aniz byste museli opustit pohodli domova.

Up the Rock

Pocet hraca: 2-4
Doporuceny vék: od 8 let
Herni doba: 30 min.
Herni svét: zviratka
Herni kategorie: rodinna

Kudy pozenu dnes své kozorohy po horské strani smérem
vzhuru z Udoli k vrcholu? Kterou z cest se mam dat,
abych nenarazil na stada cizich kozoroh, kteri by zkrizili
mé plany? V rodinné hre Up The Rock je vasim Ukolem
chytre rozestavét kozorohy na horskych stranich tak,
abyste jako prvni dostali dva z nich na vrchol hory.

Do cesty se vam vSak m(ze postavit cizi kozoroh, jehoz
se Sikovné zbavite tim, Ze ho postrcite do horského
potoka. Tim ho donutite nastoupit novou cestu z udoli

k vrcholu.

V hlavni roli

Pocet hracu: 2-6
Doporuéeny vék: od 10 let
Herni doba: 30 min.

Herni svét: soucasnost
Herni kategorie: party

V hlavni roli je neotrela argumentacni party hra. Podari
se vam prosadit vasi osobnost mezi ostatnimi a presvédcit
protihrace, Ze pravé ona nejlépe spliuje zadani na karté
Vyzvy? Autorem je osvédceny Reiner Knizia. Pravidla hry
jsou tak jednoducha, jak jen mohou byt. Protladit svou
osobnost pres neprustrelné argumenty ostatnich, kteri
maji samozrejmé stejny cil, uz vibec snadné neni.



V kostce! Dinosauri

) B S Pocet hracu: 4-8
=3 |
@ BralnB X ey Doporuceny vék: od 8 let
e®

hrach

Uéime se hrou

) Herni doba: 10 min.
) ~ Herni svét: zviratka

r e~ Herni kategorie: védomostni

Desetiminutova hra na procviceni paméti a
poznavani dinosauru, aneb co si
zapamatujete za 10 vterin? Vasim cilem bude
za 10 minut nasbirat co nejvice karet
jednotlivych dinosaurd. Jak na to? Prvni
zacina hrat nejmladsi hrac tak, ze si vezme
kartu z krabicky a otoci presypaci hodiny. Po
dobu presypani hodin, tj. béhem 10 vterin se
snazi dikladné prohlédnout obrazek. Poté preda kartu dalSimu hraci a hodi kostkou. Musi
odpovédét na otazku se stejnym cislem, jako padlo na kostce. Dalsi hrac precte otazku a
zkontroluje odpovéd’ podle obrazku na karté. Pokud hrac odpovédél spravné, kartu si
ponecha. Pokud odpovéd nebyla spravna, kartu do krabicky vrati a na radé je dalsi hrac,
ktery si vybere kartu. Ten, kdo b&hem deseti minut nasbira nejvice karet, vyhrava! Cas si
mUzete mérit sami na hodinach nebo hru ukoncit po predem dohodnutém poctu kol.

#8  V kostce! Svét
' —~7° Pocet hraca: 4-8
a nBo Prgat:e v ’ v
Br U”,e.,,ou A hraca Doporuceny vék: od 8 let
Herni doba: 10 min.
Herni svét: soucasnost
Herni kategorie: védomostni

V kostce! Svét je desetiminutova hra na
procviceni paméti a védomosti aneb co si
zapamatujete za 10 vterin? Vasim cilem bude
za 10 minut nasbirat co nejvice karet s obrazky
statl svéta. Jak na to? Vzdy si vyberete jednu
kartu, divate se na ni 10 sekund (nez se
presypou hodiny) a poté si vezme kartu vas
souper. Vy hodite kostkou a podle toho, jaké
na ni padne cislo, vam protihrac precte otazku.
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Vécna zima: Paleoindiani
Pocet hraca: 1-4
Doporuéeny vék: od 12 let
Herni doba: 60 min.

Herni svét: historie

Herni kategorie: strategicka

Vécna zima: Paleoindiani je deskova hra, ktera
se odehrava v pravéku v Americe. Hraci

se ujmou vedeni svych kmen(, budou
rozsirovat jejich Uzemi ¢i ziskavat suroviny
nebo nové ¢leny kmene. Mechanicky hra
spojuje workerplacement a deckbuilding, tedy

umist'ovani panacku na hraci plochu a rozsirovani balicku karet. Jedna se o spise
komplexnéjsi hru, ktera navic skvéle vypada, ilustrace se opravdu povedly!
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PALEOINDIANI

Vécéna zima: Predci (Rozsireni)
Pocet hraca: 1-4

Doporuéeny vék: od 12 let

Herni doba: 60 min.

Herni svét: historie

Herni kategorie: strategicka

Vécna zima: Paleoindiani - Predci je rozsireni
pro deskovou hru Vécna zima: Paleoindiani.
Najdete v ném spoustu novych karet do hry,
jako jsou zvirata, schopnosti nacelnik( a dalsi.



1VRUSHA KOTATKA

o

KARETNI HRA i

PRO MILOVNIKY
0D 7LET KOTATEK A UYBUCHD
2-5 HRACU ALASEROVYCH UKAZOVATEK ngJIUSsIEUsﬁElng}%&

e NA KICKSTARTERU!

Vybusna kot'atka

Pocet hraca: 2-5
Doporuceny vék: od 7 let
Herni doba: 15 min.
Herni svét: zviratka
Herni kategorie: party

Hra Vybusna kot'atka je velmi Uspésna
jednoducha karetni hra se spoustu vybuchujich
kot'atek. Cil ve hre je prosty - snazite

se nevybouchnout. Hrac ve svém kole hraje

libovolny pocet karet a na konci svého tahu si jednu kartu dobere. Pokud je touto kartou
explodujici kot'atko a hrac nema, se ji zbavit, vybuchuje a vypadava ze hry. Hru velmi

pékné dotvari originalni a vtipné ilustrace.

@

WARGAMING.NET

World of Tanks: Rush
Pocet hracua: 2-5
Doporuceny vék: od 10 let
Herni doba: 30 min.

Herni svét: historie

Herni kategorie: valecna

World of Tanks, znama online hra, prichazi

na vas stal! Stolni variantu hry vytvareli stejni
ilustratori, je v ni pouzita totozna grafika,
terminologie i nékteré dalsi prvky jako v dnes
jiz legendarni online predloze. Kazdy hrac

se chopi role velitele tankové roty. Hlavni
vyzvou je z desitek karet vybrat ty
nejvhodnéjsi a vytvorit z nich silnou rotu.

Hraci vedou své tanky do boje, brani své zakladny, ziskavaji posily a v pripadé Uspéchu jsou

odménéni ziskem medaili.



GAMEWRIGHT'

2-4 HRACI | OD 10 LET

Zachranari

Pocet hracu: 1-6
Doporuceny vék: od 10 let
Herni doba: 45 min.

Herni svét: soucasnost

Herni kategorie: kooperativni

Zachranari je velmi zabavna a napinava spolecenska
deskova stolni hra, ktera je vhodna pro dospélé i déti
od 10 let véku. Hra zachranari ma dvé rdzné obtiznosti,
diky kterym lze tuto hru hrat nejen s rodinou, ale i se
zkusenymi hraci. Cilem hry je v roli hasice se svymi
spoluhraci splnit vsechny své Ukoly v horicim domé,
snazit se vse uhasit, zachranit obyvatele a prozkoumat
Skody. Velkou pomoci v plnéni Gkoltl Vam bude hasi¢ska
vybava.

Zakazany ostrov

Pocet hraca: 2-4
Doporuceny vék: od 10 let
Herni doba: 30 min

Herni svét: soucasnost
Herni kategorie: kooperativni

Zakazany ostrov je nova kooperativni hra na podobném
principu jako uspésna hra Pandemic. Seberte odvahu

a prozkoumejte Zakazany ostrov! Pripojte se k tymu
neohrozenych dobrodruht podnikajicich nebezpecné mise
na dobyti ¢tyr posvatnych pokladl z trosek tohoto
nebezpecného raje. Vas tym bude muset spolupracovat

a podniknout nékteré riskantnich manévry, jelikoz ostrov
klesa ke dnu krok za krokem! Zavod'te pri sbéru pokladu

a predved’te triumfalni Unik pred padem do vodni propasti! Hraci se ocitaji na tajemném
ostrové, ze kterého se snazi vyzvednout poklad. Jenze na to maji omezeny cCas, protoze
ostrov zacina mizet pod morskou hladinou. Jak se pomalu potapi misto za mistem, hracdm
ubyva cas. Nakonec bud’ uviznou na ostrové bez sance utéct k cekajici helikoptére, nebo
se jim na posledni chvili podari nasednout a uletét i s drahocennou koristi. VSechno vsak
zalezi pouze na vasich schopnostech a samozrejmeé i na trosce toho potrebného stésti.
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Zelené historky

Pocet hracu: 2-20
Doporuceny vék: od 8 let
Herni doba: 20 min.

Herni svét: soucasnost
Herni kategorie: vypravéci

Zelené historky té zavedou do tajuplnych
vysokych lest plnych dobrodruzstvi. V dzungli
narazis na podivuhodna zvirata a rostliny, v
hustém podrostu listnatych lest to podezrele
praska a harasi a v temné noci uslysis
straSidelné zvuky... Satrej opatrné v podrostu,
sbirej napovédy, sleduj stopy a vylusti
hadanku. Pomoci otazek, napovéd a
premysleni prijdes tajemstvi na kloub. Zelené

historky jsou zapeklité a tajuplné zahady pro déti i dospélé. Zaroven je to originalni
spolecenska hra pro 2 a vice hraca.

50 vzne$enych hadanek
o0 ztracenych pokiadech

Zlaté historky

Pocet hraca: 2-20
Doporuceny vék: od 8 let
Herni doba: 20 min.

Herni svét: soucasnost
Herni kategorie: vypravéeci

Nasedni do stroje Casu a vydej se do minulosti! V jednu
chvili se objevis ve stredovéku, jindy pristanes

ve starovékém Rimé nebo patras v dzungli po tajemném
zlatu Inkd. Objevi$ povéstmi opredené poklady a zaniklé
kultury, potahnes s rytiri do bitvy a setkas se s mocnymi
krali. A vsude se skryvaji néjaké zahady. Zlaté historky
jsou zapeklité a tajuplné zahady pro déti i dospélé.
Zaroven je to originalni spolecenska hra pro 2 a vice
hraca.



ZABAVNA HRA PRO ZVIDAVE CECHY §
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Zlaté Cesko

Pocet hracu: 2-6
Doporuceny vék: od 12 let
Herni doba: 45 min.

Herni svét: soucasnost
Herni kategorie: védomostni

Ve Zlatém Cesku najdete 2400 zbrusu novych
zajimavych otazek rozdélenych do 6 okruh(:
osobnosti, kultura, ze skolnich lavic,
vlastivéda, ceska NEJ a riizné.

Oboustranny herni plan umoznuje hrat i
dobyvatelskou verzi této hry, ve které budete
dobyvat hrad Karlstejn. BEhem obléhani hradu
budete za svoje znalosti ziskavat zlataky. Ten
nejuspésnéjsi z vas na konci hry dobude tento

Zelvi zavody

Pocet hraca: 2-5
Doporuceny vék: od 5 let
Herni doba: 20 min.
Herni svét: soucasnost
Herni kategorie: zavodni

Ve hie Zelvi zavody patfi kazdému hraci jedna
z zelvicek a jeho cilem je dostat se co nejdrive
na druhy konec zahrady. Hraci postupné jeden
po druhém pohybuji Zelvami pomoci karet, kde
kazda karta urcuje kterou zelvou a jakym
zpusobem se ma pohnout. Pokud Zelva konci
pohyb na polic¢ku, kde se jiz nachazi jina, vleze
této na zada. Zelva, ktera ma jednu ¢&i vice

jinych na zadech pak pri svém pohybu vsechny pasazéry hezky sveze. Vtip je v tom, Ze
nikdo z ostatnich hracu netusi, ktera zelva je ta vase, a také Ze kazdy hrac je schopen
pohybovat kteroukoliv Zelvou - pravé v zavislosti na zvolenych kartach. Hraci tak mohou
rizné blafovat - tfeba tak, ze naoko budou pravé té své zelvé skodit. Jesté je nutno
poznamenat, ze bez ohledu na pocet hraca se vzdy hraje se vsemi péti zelvami.



